Regulamin Gry Terenowej

organizowanej w ramach wydarzenia ,,Juwenalia Cz¢stochowskie PCz&UJD 2026”
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§1
CELE WYDARZENIA
Integracja spotecznos$ci akademickiej Politechniki Czgstochowskiej oraz Uniwersytetu Jana Diugosza w
Czestochowie poprzez wspolne obchody wiosny studentow.
Zachecanie studentow do aktywnego uczestnictwa w zyciu akademickim poprzez udzial w grze zespolowej na
terenie uczelni oraz urozmaicenie atrakcji podczas Juwenaliow Czestochowskich PCz&UJD 2025.

§2
ORGANIZATOR
Organizatorem wydarzenia jest Samorzad Studencki Politechniki Czgstochowskiej, ul. Akademicka 5, pok.1,

42-201 Czgstochowa.

§3
MIEJSCE I TERMIN WYDARZENIA
Gra terenowa odbywa si¢ na wyznaczonym obszarze kampusu uczelni, ograniczonym ulicami:
- od poinocy: ul. Dekabrystow,
- od zachodu: ul. Jana Kilinskiego,
- od wschodu: Aleja Armii Krajowej,
- od potudnia: Aleja Armii Krajowej 19 (do budynku Wydziatu Inzynierii Produkcji i Technologii
Materiatow)
Data wydarzenia: 20 maja 2026 ($roda);
Godziny trwania wydarzenia: 16:00 — 19:00.

§4

ZASADY UCZESTNICTWA
Gra przeznaczona jest dla studentow Politechniki Czgstochowskiej oraz Uniwersytetu Jana Dlugosza w
Czestochowie.
Wstep na wydarzenie jest wolny to znaczy niecodptatny.
Gra ma charakter druzynowy — zespoty od 2 do 4 os6b.
Warunkiem udziatu jest wczesniejsze zgloszenie druzyny za posrednictwem formularza dostgpnego na stronie
wydarzenia Juwenalia Cz¢stochowskie na Facebooku.
Zapisy rozpoczng si¢ dnia 11.05. br. i beda trwaty do dnia 18.05 br. do godziny 12:00.
Druzyny, ktére zostang zgloszone po tym terminie nie majg gwarancji Organizatora na mozliwo$¢ wzigcia
udzialu w grze terenowe;.

§5
ZASADY GRY TERENOWEJ

Gra polega na wykonywaniu zadan terenowych, zdobywaniu punktow oraz odnalezieniu Impostora
ukrywajacego si¢ wsrod uczestnikow gry.
Celem druzyny jest:

- wykonanie jak najwiekszej liczby zadan,

- zdobycie jak najwigkszej liczby punktow,

- poprawne wskazanie Impostora przed zakonczeniem gry.
Kazda stacja zadaniowa jest nadzorowana przez wolontariuszy lub koordynatoréw gry.
Uczestnicy mogg korzysta¢ z telefonow wylacznie:

- w celu kontaktu z Koordynatorami,

- podczas zadan wymagajacych uzycia urzadzenia,

- do wykonania polecen wskazanych przez Organizatorow.
Naruszenie zasad gry, niesportowe zachowanie, utrudnianie gry innym uczestnikom lub korzystanie z telefonu
niezgodnie z regulaminem moze skutkowa¢ dyskwalifikacja druzyny Iub uczestnika. Dyskwalifikacja jest
ostateczna i uniemozliwia powrdét do gry.
Druzyny nie otrzymuja kar czasowych. O wyniku koncowym decyduje liczba zdobytych punktow.
Na starcie kazda druzyna otrzymuje Pakiet Startowy zawierajacy:

a) karte druzyny z miejscem na punkty i potwierdzenia wykonania zadan;

b) mape terenu gry;



11.

12.

13.

14.

15.

16.

N

10.

11.

12.

c) instrukcje fabularng oraz podstawowe zasady rozgrywki.
Wykonanie zadania musi zosta¢ potwierdzone przez opiekuna stacji lub koordynatora.
Zabrania si¢ zmiany druzyny po rozpoczgciu gry.

. Wsrod uczestnikow znajduje si¢ Impostor, ktorego celem jest utrudnianie wykonywania zadan, wprowadzanie

druzyn w blad oraz sabotowanie przebiegu gry.
Impostor dziata zgodnie z zasadami ustalonymi przez organizatoréw. Zabronione jest:

- stosowanie przemocy fizycznej,

- niszczenie materiatéw do gry,

- ukrywanie przedmiotéw organizatorow,

- celowe famanie regulaminu.
Druzyny moga zdobywa¢ dodatkowe punkty za:

- wykonanie zadan specjalnych,

- odnalezienie ukrytych wskazowek,

- poprawne wykrycie dziatan Impostora,

- wspolprace i kreatywne rozwigzania zadan.
Pod koniec gry kazda druzyna wskazuje osobg, ktora podejrzewa o bycie Impostorem. Poprawne wskazanie
przyznaje dodatkowe punkty.
Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwigksza liczbe punktow po podliczeniu wszystkich wykonanych
zadan, bonusow 1 wynikow zwigzanych z wykryciem Impostora.
Druzyny sktadaja si¢ z od 2 do 4 oséb i dzialaja przez calg gre jako jeden zesp6t. Kazda druzyna posiada
wlasng nazwe oraz przypisany kolor identyfikacyjny, ktorym oznaczane sg materialy i elementy zwigzane z
rozgrywka.
Rola Impostora przydzielana jest losowo przed rozpoczeciem gry. Losowanie odbywa si¢ w sposob tajny i
znany jest wylacznie organizatorom oraz osobie petniacej role Impostora. Uczestnicy zobowiazani sa do
nieujawniania swojej roli innym graczom przez caly czas trwania gry.

§6
ZASADY BEZPIECZENSTWA I ODPOWIEDZIALNOSCI

Organizator nie ponosza odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie
wydarzenia.

W przypadku niestosownego zachowania wobec innych uczestnikow, organizatorzy maja prawo do
wykluczenia uczestnika z wydarzenia.

Organizator zastrzegaja sobie mozliwo$¢ wydalenia uczestnika lub calej druzyny z miejsca gry terenowej w
przypadku: niebezpiecznego zachowania uczestnika mogacych mie¢ wplyw na bezpieczenstwo osob i mienia,
stan wskazujacy na upojenie lub stan wskazujacy na zazycie substancji psychoaktywnych przez uczestnika.
Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania ostrozno$ci podczas poruszania si¢ po kampusie, w szczego6lnosci
podczas przechodzenia przez ulice.

Uczestnikom zabrania si¢ wchodzenia do budynkoéw i sal innych niz wskazane przez Organizatora.
Uczestnicy mogg poruszac si¢ jedynie pieszo z wylaczeniem o0sob z niepelnosprawnos$ciami.

Na terenie wydarzenia obowigzuje zakaz spozywania alkoholu i innych §rodkow odurzajacych.

Osoby niepetnoletnie moga wylacznie uczestniczy¢é w wydarzeniu wylacznie pod opiekg rodzicow lub

opiekunow prawnych, ktorzy ponoszg petna odpowiedzialno$¢ za ich zachowanie oraz ewentualne szkody
wyrzadzone przez nie.

W przypadku naruszenia postanowien regulaminu, organizator ma prawo wezwaé¢ odpowiednie shuzby.
Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze przebywa na terenie gry terenowej na wlasne ryzyko i
odpowiedzialnos¢.

Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$é materialng za szkody wyrzadzone przez niego na terenie
Miasteczka Akademickiego PCz w stosunku do innych jego Uczestnikdéw, jak i za szkody wyrzadzone
Organizatorowi badz innym podmiotom trzecim.

Zabrania si¢ wnoszenia i posiadania w trakcie Wydarzenia:

a) napojow alkoholowych, palenia papieroséw (w tym papierosow elektronicznych),

b) $rodkéw odurzajacych lub substancji psychotropowych,

¢) broni lub innych niebezpiecznych przedmiotow,

d) materiatow wybuchowych, pirotechnicznych,

e) materialdow pozarowo niebezpiecznych,

f) wprowadzania pséw i innych zwierzat.

§7
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POSTANOWIENIA KONCOWE
Udzial w wydarzeniu oznacza akceptacj¢ postanowien niniejszego regulaminu.
Organizator zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie. Ewentualne zmiany bgda
oglaszane na stronie wydarzenia lub podczas jego trwania.
Organizator zastrzegaja sobie prawo do wykonywania nagran filmowych oraz wykonywania zdj¢¢ na
potrzeby archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na
wykorzystanie wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spotecznosciowych.
We wszystkich niezawartych w niniejszym regulaminie zastosowanie maja odpowiednie przepisy kodeksu
cywilnego.
Przystapienie do konkursu jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych.



